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Introducéo

A utilizacdo das brincadeiras em ambientes escolares € algo que permeia toda uma
geracdo. Desde os tempos mais antigos as brincadeiras séo utilizadas como forma de prazer,
porém, nos ultimos tempos o olhar em relacdo as brincadeiras tem se modificado, entendendo-
a como uma fonte de prazer, mas, além disso, como uma forma de desenvolver capacidades
fisica, motora, cognitiva, afetiva.

Pretendemos também com este trabalho, analisar como as professoras tém se utilizado
do brincar em sala de aula, uma vez que notamos como a crianca aprende melhor brincando e
gue alguns conteudos utilizados em sala de aula podem ser ensinados através de brincadeiras
e jogos. Através de imaginacao e pesquisa, por parte do educador, sera perfeitamente possivel
atingir seus objetivos didatico-pedagdgicos usando atividades ludicas.

Existe uma infinidade de brincadeiras que podem ser utilizadas pelo docente podendo
favorecer a sua prética, brincadeiras de faz-de-conta, jogos de construcdo e aqueles que
possuem regras, jogos tradicionais, didaticos, corporais etc., todos estes propiciam a ampliacéo
dos conhecimentos infantis por meio da atividade Iudica. Diante deste universo de
possibilidades, ndo ha porque nado se utilizar das brincadeiras no fazer pedagogico. Desse
modo, esta pesquisa se converte ainda em uma possibilidade de reflexdo, tanto para os
professores em acdo como para nos alunas-professoras em torno de sua formacéao académica,
através da conscientizacao da relevancia da utilizacdo das brincadeiras/brinquedos de forma
pedagdgica para uma melhor pratica, favorecendo assim, o desenvolvimento das criancas de
modo prazeroso e eficaz.

Nesse contexto, as atividades ludicas promovem a liberdade, onde a crianca pode se
expressar das mais diversas formas, a criatividade expressa na forma como a criancga brinca e
0 envolvimento que se da através da interacdo com as outras criancas. Por isso, € necessario
gue os docentes entendam que a crianga nao pode passar a maior parte do seu tempo sentada
apenas ouvindo, € preciso que ela se movimente, movimente-se em atividades que promovam
a comunicacdo, a busca, a descoberta entre outros. Sendo assim, o papel do professor é
possibilitar a crianca um ambiente afetivo e desafiador que favoreca seu bem estar,
proporcionando um bom desenvolvimento psicomotor, pois esse desenvolvimento requer uma
mediacdo que sera feita pelo professor através da estimulacdo constante. Por isso é
indispensavel a reflexdo sobre a necessidade dos educadores tirarem o méaximo de proveito do
potencial educativo das brincadeiras tornando o processo educativo espontaneo e agradavel.

O Objetivo Geral foi de entender de que modo os professores tém se utilizado o brincar
em sala de aula como forma de desenvolvimento e aprendizagem com alunos das series
inicias.

Referencial teorico

O brinquedo tem uma grande relacdo com o desenvolvimento infantil, especialmente na
idade pré-escolar. Como afirma Vigotysky (1978) o brinquedo vem a ser um meio que
possibilita as transformacgdes internas e externas no desenvolvimento da crianca. Atraves do
brinquedo a crianga atinge uma definicdo funcional de conceitos ou de objetos, e as palavras
passam a se tornar parte de algo concreto. As maiores aquisicdes de uma crianca S&o
conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornam-se seu nivel basico de acéo real e
moralidade. O termo “brinquedo” empregado por Vigotysky num sentido amplo se refere
principalmente a atividade ao brincar. A brincadeira é uma forma de comportamento social, que
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se destaca da atividade do trabalho e do ritmo cotidiano da vida, reconstruindo-os para
compreendé-los, segundo uma logica propria, circunscrita e organizada no tempo e no espaco.

Para Vigotysky (1978), a brincadeira também contribui para o desenvolvimento da lingua
escrita, na medida em que a simbolizacdo do jogo abre espaco para a simbolizacdo grafica.
Brincar, para a crianca, € obedecer a impulsos conscientes e inconscientes que levam a
atividades fisicas e mentais de grande significacdo. O ato de brincar deve ser visto como uma
possibilidade de ligagdo entre os aspectos da subjetividade e os elementos da realidade
externa, possibilitando uma experiéncia criativa com o conhecimento. No ponto de vista
educacional o brinquedo tem um papel de destague no esquema das atividades infantis como
agente eficaz no desenvolvimento social, afetivo e psicologico, acompanhando e favorecendo o
crescimento da crianca. As brincadeiras proporcionam as crian¢gas a oportunidade de expor
seus sentimentos podendo ser eles até mesmo agressivos, porém, a partir do momento em
gue a crianca exp0de este tipo de sentimento ela simultaneamente aprendera a controlar seus
sentimentos, algo que é extremamente importante na vida adulta.

Através da brincadeira a crianca expressa sua forma de representacdo da realidade:
guando brinca cria situacdes imaginarias em gue se comporta como se estivesse agindo no
mundo do adulto. Muitas das representacdes das criancas pequenas podem parecer ingénuas,
porém, durante 0s anos pré-escolares que se seguem elas se tornam cada vez maos
organizadas em sistemas estruturais de conhecimento.

Enquanto brinca, seu conhecimento sobre o mundo se amplia, uma vez que ela pode
fazer de conta e colocar-se no lugar do adulto, isso € visualizado claramente na brincadeira
entre criangcas que brincam imaginado as acfes adultas, e a medida que cresce sustentada
pelas imagens mentais que ja se formou, a crianca utiliza-se do jogo simbdlico para criar
significados para objetos e os espacos. Dessa forma alguns objetos podem atribuir a funcéo de
outro: Um cabo de vassoura pode ter a funcéo de um cavalo, uma folha de arvore ter funcéo de
dinheiro, enfim pode utilizar diversos materiais que venha a representar outra realidade.

Segundo Vigotysky (1998) as brincadeiras podem ter papel fundamental no
desenvolvimento da crianga, seguindo a idéia de que o aprendizado se da por interacoes.
Assim, no espaco escolar, a brincadeira pode ser um veiculo para o desenvolvimento social,
emocional e intelectual dos alunos. Dessa forma, o professor das fases iniciais pode e deve
permitir a brincadeira. Entretanto, o mais importante que isto é definir os objetivos que se
deseja alcancgar, para que esse momento seja significativo. “Ensinar a brincar’ de forma a
mediar acdes na zona de desenvolvimento proximal, que é a diferenca entre o
desenvolvimento atual da crianca e o nivel que atinge quando resolve problemas com auxilio, o
gue leva a consequéncia de que as criancas podem fazer mais do que conseguiriam fazer por
si s6s, promovendo o crescimento dos alunos.

Assim, a atividade de brincar pode ajudar a passar de agbes concretas com objetos
para acfes com outros significados, possibilitando avancar em direcdo ao pensamento
abstrato. Dessa maneira o brincar ndo s6 com objetos concretos, mas com imaginarios ajudam
no desenvolvimento, utilizando e estimulando os 6rgaos dos sentidos, a funcdo sensorial, a
fungdo motora e a emocional. A brincadeira tem uma enorme funcéo social, desenvolve o lado
intelectual e cria oportunidades para a crianga elaborar e vivenciar situacées emocionais e
conflitos sentidos no dia-a-dia.

Brincando, a imaginacdo da crianga vem a ser consciente, que surge da agao,
representa situacdes as quais ja foram de alguma forma vivenciada por ela em seu meio sécio-
cultural, ou seja, a sua representacao no brinquedo estd muito mais proxima de uma lembranca
de algo que ja tenha acontecido do que da pura imaginacéo. A crianca ao brincar demonstra
seus interesses, desejos, anseios. Pena que na maioria das vezes isso ndo € percebido pelos
adultos que a rodeiam.

De acordo com Vigotysky (1998), através do brinquedo, a crianca aprende atuar numa
esfera cognitiva que depende de motivacdes internas. Na fase da pré-escola, ocorre uma
diferenciacdo entre os campos de significado e da visdo e através de atividades ludicas e dos
jogos, a crianca forma conceitos, aprende a classificar, a ordenar, selecionar idéias e se tornar
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capaz de estabelecer relagBes l6gicas, utiliza conhecimentos, e percep¢cfes compativeis com
seu crescimento e desenvolvimento. Assim, a atividade desenvolvida com criangas, utilizando o
brinquedo vem a ser uma mediacao para o processo de desenvolvimento cognitivo, que pode
ser considerado como um estimulo no processo de aprendizagem infantil relacionando a
significados que o brinquedo traz a crianga. Podendo constituir-se em uma atividade no qual as
criangas, sozinhas ou em grupos, procuram compreender o mundo e as a¢cdes humanas nos
quais se inserem cotidianamente. Sendo assim o brincar se constitue como um aspecto
fundamental para se chegar ao desenvolvimento integral da crianca.

A participacdo de um adulto no ato do brincar faz com que a crianga sinta que esta
incluida no mundo, pois geralmente as criancas sao banidas dessa vivéncia por acharem que
nao séo seres que pensam,sentem, descobrem e etc. Sendo assim essa participagéo se torna
de grande valia, podendo levar a crianca a fazer descobertas e a ter novas experiéncias de
aprendizagem. A relevancia do brincar com envolvimento de um adulto deve-se ao
reconhecimento de que a crianca ao utilizar todo o seu corpo no ato do brincar , deve ser
estimulada a fazer mais, conhecer mais e assim viver melhor, j& que seu universo constitui-se
no brincar.

Metodologia
Esta pesquisa foi realizada a partir de uma investigacdo exploratéria com
abordagem quanti-qualitativa, utilizando também da pesquisa bibliogréfica para explanar alguns
conceitos sobre a utilizacdo do brinquedo no desenvolvimento da crianca.
A pesquisa se deu em com 9 professores da educacéo infantil do Recanto Educacional
Evangélico Infantil.

Pode participar da pesquisa educadores que estejam habilitados para ensinar criangas
numa faixa etaria de 02 a 06 anos, sendo excluidos aqueles que por algum motivo nao
entregaram o questionario no periodo determinado pelo pesquisador.

O procedimento para coleta de dados foi feito por meio de uma entrevista com
professoras da educacdao infantil com aplicacdo de questionéarios a fim de discutir de que forma
os docentes tém se utilizado da ludicidade como recurso didatico.

A aplicacdo do questionario foi feita durante os periodos manhd e tarde, sendo
disponibilizado durante todo o dia para que os entrevistados possam responder as indagacdes
com tranquilidade, tendo que devolver as questdes no final de cada periodo.

Foram analisados de forma criteriosa, destacando o percentual positivo dos professores
gue usam o brincar na atuacdo em sala de aula. E os dados foram analisados através de um
programa de computador.

O presente projeto sera submetido & apreciacdo do Comité de Etica em Pesquisa da
UEPB. Todos os voluntéarios da pesquisa fodo previamente esclarecidos sobre os objetivos do
estudo e assinaram o termo de consentimento livre e esclarecido concordando em participarem
da pesquisa.

Resultado

Como algo indispensavel no cotidiano das criancas as brincadeiras ndo podem ser
esquecidas ou deixadas de lado pelos educadores, principalmente na educacao infantil. Desde
muito pequenos, as criangas mantém um contato direto com os brinquedos, contato este que
permanece até a mais tenra idade. Por isso, € necessario que no ambiente escolar as criancas
tenham contato com uma diversidade de brinquedos, e que tenham a liberdade de criar,
inventar, descobrir, sem que para isso precise da interrup¢éo do adulto, neste caso o professor.

De acordo com Brasil (1998) no ato de brincar, os sinais, 0s gestos, 0s objetos e 0s
espacos valem e significam outra coisa daquilo que aparentam ser. Ao brincar as criancas
recriam e repensam o0s acontecimentos que lhes deram origem, sabendo que estéo brincando.
Pode-se dizer que o brincar € uma das varias linguagens da crianca. Através do
brinquedo/brincar a crianga se expressa oralmente, desenvolve sua linguagem simbolica,
demonstra suas emocgdes, partilha suas angustias vivenciadas no seu dia-a-dia, recriam,
imaginam, e etc.
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Ao ingressar na escola a crianca se depara com um ambiente social diferenciado, com
pessoas desconhecidas, e é através da utilizacdo dos brinquedos que o professor podera ter
um primeiro contato com a crianga, tornando aquele ambiente a priori desagradavel em um
ambiente acolhedor, onde a crianca podera se expressar, brincar, e se socializar com outras
criangas.

Segundo Brasil (1998), E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicdo
infantil, ajuda a estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas. Consequentemente
€ ele que organiza sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos, fantasias,
brinquedos ou jogos, da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo para brincar. Por meio
da brincadeira, seja ela imitacdo da realidade ou faz-de-conta, as criangcas sentem-se sujeitos
capazes de transformar a realidade que se vive.

A partir dos resultados da pesquisa, podemos observar que os educadores analisados
nao se utilizam do brincar como forma de aprendizado, mesmo reconhecendo a brincadeira
como algo fundamental na vida das criancas. Essa afirmacdo se da por intermédio das
respostas do questionério apresentado; segundo 0s mesmos, a ludicidade é vista apenas como
forma de prazer ou para preencher algum espaco onde ndo sdo realizadas atividades. Mas,
alguns demonstraram total conhecimento e valorizacdo das brincadeiras/brinquedos para
apropriacdo do conhecimento, para desenvolvimento intelectual, social e emocional, ja que a
crianca desenvolve suas capacidades interagindo com objetos e pessoas no lugar onde se
vive.

O brincar é importante para qualquer crianga, pois na brincadeira a mesma desenvolve
todo seu potencial, tanto na coordenacdo motora fina e grossa, no afetivo, cognitivo e social. E
perceptivel também a preocupacado dos professores em apenas cumprir conteddos ja que nao
valorizam no cotidiano escolar o uso de brincadeiras, relatam que o Unico momento em que as
criancas podem brincar € no parque. Alguns questionamentos foram especificos para a
obtencao dessa informacao.

No planejamento diario as professoras ndo incluem brincadeiras ou momentos de
prazer, acreditam que a crianca ao brincar expressa apenas curiosidade ou agressividade.
Tendo em vista a visdo de VYGOTSKY muitas sdo as expressdes das criangcas ao brincar,
entre elas estdo: curiosidade, imaginacdo, criatividade, agressividades entre outros
sentimentos. Algumas docentes enfatizaram o brincar relacionado apenas a jogos, néo
valorizando o imaginario das criancas. Outras ndo véem necessidade de utilizar o brinquedo
para desenvolver qualquer tipo de atividade, sendo ela pedagdgica ou néo.

Visto que uma das pretensdes deste trabalho € despertar no educador o desejo de se
utilizar do brinquedo para um fim proveitoso no que se refere ao aprendizado, mas também
para que ele reconhece as muitas funcionalidades do brincar. Resta ao professor ter um olhar
critico a esse respeito, esta sempre observando o momento em que as criancas estédo
brincando, e quais as brincadeiras representam uma situacdo real vivenciada por elas que
muitas vezes oferecem risco aos pequenos.

Analisando as respostas das professoras no questionario, comprovamos o que foi dito
na fundamentacao teorica. De fato, as professoras ndo se utilizam do brincar como forma
pedagdgica. Se tratando do processo educacional, especificamente em se tratando de criangas
na idade escolar, as brincadeiras caracterizam-se, na visdo de muitos educadores, como uma
atividade oposta ao trabalho, algo relacionado a perda de tempo.

Neste sentido observa-se que a negacédo do espaco e tempo para atividades ludicas,
criativas e espontaneas tem sido uma prética constante que prejudica o desenvolvimento da
crianga. No entanto, cabe ressaltar a primazia da brincadeira no cotidiano escolar, sobretudo
na educacado infantil, a qual se constitui elemento desencadeador do desenvolvimento da
crianga e da construgdo da identidade e autonomia, bem como a sociabilidade, além de deixa-
la feliz.

Diante da realidade analisada, defendemos uma proposta curricular que ndo se centre
apenas na dimensao cognitiva da crianga, mas que contemple o brincar como uma atividade
por exceléncia, o eixo central de seu curriculo, acreditando que, por meio da brincadeira, as
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criangas comunicam-se melhor com o mundo, entrelagando vivéncias e saberes. Para tal
mudanca, é preciso que as professoras ndo sejam conteudistas, mas que busquem na sua
metodologia diferentes formas de ensinar os conteudos necessérios, utilizando-se da
brincadeira para auxiliar nesse processo.

Tal proposta pressupde um profissional preparado, ou seja, faz-se necessario a
formacéao ludica daqueles envolvidos na educacéo de criancas, especialmente os profissionais
da educacédo infantil, ao contrério da limitacdo tedrica em que se encontram muitos dos
educadores.

Outra proposta é na escola ter uma brinquedoteca, um espaco onde as criangas podem
ter contato com uma diversidade de brinquedos, onde construirdo seu aprendizado por meio do
lidico, como também funcionard& como um ambiente de estimulo para a criatividade das
criancas. Este seria um espaco onde as criangas poderiam brincar, desenhar, criar, reinventar,
jogar, vivenciar, se divertir, ou seja, seria um lugar onde as criangas saciariam muita das suas
necessidades.

No que se refere ao ambiente escolar, percebe-se a grande dificuldade das professoras
no que se refere a limitacdo do espaco fisico, como também a utilizacdo do brinquedo que
acontece de forma precéria pela falta de recursos ludicos que a escola dispde.

O brinquedo é a esséncia da infancia e sua principal atividade, mas nem sempre as
instituicdesdesenvolvem préticas que tomam este pressuposto como orientador da organizacao
de suas rotinas. Embora se observe que as professoras tém uma preocupacdo em utilizar o
lidico, percebe-se que h& um despreparo da instituicdorelativo ao conhecimento das
necessidades basicas das criancas pequenas e, principalmente, em relagdoao brincar, um
desconhecimento de sua fungcdo como linguagem e principal forma de interagdo com omundo,
ondea brincadeira € um espaco de socializacdo, de construcdo que desenvolve todos os
sentidos da crianga.

Oato de brincar ndo € apenas para o desenvolvimento escolar da crianca
pedagogicamente, mas sim paraque possa adquirir experiéncia de elaboragéo das vivencias da
realidade na construcdo do ser. Abrincadeira implica para a crianca muito mais do que um
simples ato de brincar, pois através desta ela estd se comunicando com o mundo e também
esta se expressando.

Por isso que as escolas, em sua maioria deveriam se apropriar de conhecimentos sobre
a importancia do brinquedo e do brincar, possibilitando assim espac¢os e tempos para o brincar,
para que as escolas ndo se tornem apenas espacos por uma escolarizacao precoce.

No conjunto de tais propostas a crianca passa a ser considerada ndo apenas em seus
multiplos aspectos do desenvolvimento, mas como cidaddo que tem garantido o direito a uma
pratica pedagdgica recheada de diferentes conteddos, que se evidenciam em diversas
situacoes e atividades, oportunizando-a a experiéncias significativas ao seu desenvolvimento e
ao seu tempo de ser crianga. Pois ninguém pode roubar da crianca o direito de brincar.
Discussao

Esta pesquisa realizada a partir da observacdo no cotidiano escolar, traz em si uma
bagagem de contribuicbes no que diz respeito a formacao do professor de educacao basica e
das series iniciais. Esta vem mostrar caminhos possiveis diante de tantas dificuldades
enfrentadas no espago escolar atualmente. Entre tantas dificuldades presentesno ambiente
escolar encontra-se a dificuldade das professoras na sua vivencia docente quanto a
aprendizagem das criancas, dificuldades estas que podem ser supridas pela admissao de
préaticas escolares envolvidas num universo ludico.

Estando cientes de todos os desafios que se apresentam para 0s professores na
educacéo escolar, ndo podemos desistir de fazer um trabalho eficaz que seja significativo para
as criancas. Para que este trabalho seja realizado é preciso que o professor tenha capacitacao,
conheca seus alunos e entenda como podera contribuir na vida dos pequenos, para tanto, €
preciso mais do que o cumprimento de uma rotina, € preciso conhecer cada aluno e incentiva-
los, tornando a aprendizagem algo prazeroso. Tudo isto se inicia a partir da observacgao.
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A observacdo para muitos pode ser insignificante, mas revela tudo aquilo que um
professor precisa saber sobre seus alunos, é através da observacdo que o docente pode
descobrir o meio social em que a crianga esta envolvida, quais conflitos familiares ela tem
vivenciado, por qual método ela aprende com mais facilidade, e etc.

Na educacéo infantil algo mais deslumbrante acontece, tanto as criangas demonstram
por meio do brincar suas emocdes, quanto elas na brincadeira modificam sua realidade. Nesse
caso o professor terd um grande papel a realizar no desenvolvimento dessa crianca, permitindo
gue ela se descubra como um cidadéo ativo na sociedade.

Consideragoes finais

O referente trabalho originou-se de estudos bibliograficos relacionados autilizacdo de
brinquedos/brincadeiras no desenvolvimento infantil e de pesquisa em campo, partindo da
visdo de alguns tedricos, entre eles Vigostyky que defende a utilizagdo do brinquedo no
processo de desenvolvimento infantil. Este artigo buscou contribuir com os professores de
educacédo infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental em suas praticas escolares,
favorecendo a utilizacdo do brinquedo como pratica pedagogica, atuando como auxilio no
ensino dos componentes curriculares

Podemos através do enfoque “a utilizacdo do brincar como fonte de prazer e
aprendizado”, perceber que o brincar constitui um recurso privilegiado no desenvolvimento
infantil. E através do brincar, que a crianga comeca a estabelecer relacdes afetivas, criativas e
a interagir com os colegas, promovendo uma educacao para a vida, com enfoque ndo apenas
no desenvolvimento cognitivo, mas principalmente o emocional. De acordo com Brasil (1998),
na brincadeira, as criangas vivenciam concretamente a elaboracédo e negociacao de regras de
convivéncia, assim como a elaboragcdo de um sistema de representacdo dos diversos
sentimentos, das emocdes e das constru¢cdes humanas.

Na educacdo infantii € muito natural que pais ou responsaveis desconhecam a
importancia do brincar no cotidiano das criancas no que se refere ao desenvolvimento de
aptiddes, no entanto, nas escolas ou creches é de suma importancia que busquemos associar
a pratica diaria da aprendizagem significativa com o brincar, concretizando a formacdo da
crianga para que esta seja ativa, capaz de assimilar o conhecimento e transforma-lo.

Podemos através do enfoque “a utilizagdo do brincar como fonte de prazer e
aprendizado”, perceber que o brincar constitui um recurso privilegiado no desenvolvimento
infantil. E através do brincar, que a crianca comeca a estabelecer relacdes afetivas, criativas e
a interagir com os colegas, promovendo uma educacao para a vida, com enfoque ndo apenas
no desenvolvimento cognitivo, mas principalmente o emocional. De acordo com Brasil (1998),
na brincadeira, as criangas vivenciam concretamente a elaboragéo e negociagcao de regras de
convivéncia, assim como a elaboracdo de um sistema de representacdo dos diversos
sentimentos, das emocgdes e das constru¢cdes humanas.

Na educacdo infantii € muito natural que pais ou responsaveis desconhecam a
importancia do brincar no cotidiano das criangcas no que se refere ao desenvolvimento de
aptiddes, no entanto, nas escolas ou creches é de suma importancia que busguemos associar
a prética diaria da aprendizagem significativa com o brincar, concretizando a formagdo da
crianga para que esta seja ativa, capaz de assimilar o conhecimento e transforma-lo.

O trabalho com a ludicidade pretendeu mostrar o quanto é fundamental que a crianga na
idade pré-escolar, que passa por varias etapas de desenvolvimento, cada uma com suas
caracteristicas proprias, tenha no ludico o prazer, a evolucdo, dando-lhe possibilidade e
oportunidade de acdo com liberdade e espontaneidade nas atividades propostas beneficiando
a sua formacao pessoal, cultural e social.

Resumo
Nesse estudo, propomo-nos a caracterizar as brincadeiras, comentando como as mesmas sao
utilizadas no ambito escolar, jA que podem auxiliar no trabalho docente em relacdo ao
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desenvolvimento de varios aspectos da crianga. Considerando a importancia das brincadeiras
no ambiente escolar, este trabalho toma como base a observacdo de salas de aula na rede
particular de ensino no municipio de Esperanga - PB. A crianga aprende melhor brincando e
alguns conteudos utilizados em sala de aula podem ser ensinados através de brincadeiras e
jogos. A pesquisa se deu em com 9 professores da educacgéao infantil do Recanto Educacional
Evangélico Infantil. O procedimento para coleta de dados foi feito por meio de uma entrevista
com professoras da educacao infantil com aplicacdo de questionarios a fim de discutir de que
forma os docentes tém se utilizado da ludicidade como recurso didatico. De fato, as
professoras ndo se utilizam do brincar como forma pedagdgica. Em se tratando de criangas na
idade escolar, as brincadeiras caracterizam-se, na visdo de muitos educadores, como uma
atividade oposta ao trabalho, algo relacionado a perda de tempo. Cabe ressaltar a primazia da
brincadeira no cotidiano escolar, sobretudo na educacéao infantil, a qual se constitui elemento
desencadeador do desenvolvimento da crianca e da construcdo da identidade e autonomia,
bem como a sociabilidade. Esta vem mostrar caminhos possiveis diante de tantas dificuldades
enfrentadas no espago escolar atualmente. Entre tantas dificuldades presentesno ambiente
escolar encontra-se a dificuldade das professoras na sua vivencia docente quanto a
aprendizagem das criangas, dificuldades estas que podem ser supridas pela admissdo de
praticas escolares envolvidas num universo ludico. O trabalho com a ludicidade pretendeu
mostrar o quanto € fundamental que a crianca na idade pré-escolar, que passa por varias
etapas de desenvolvimento.

Palavras-chave:Escolar, Atividade Iudica, brincadeira.
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