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INTRODUCAO E JUSTIFICATIVA

Esta pesquisa foi desenvolvida durante doze meses em uma EMEIF- Escola
Municipal de Educacéo Infantil e Fundamental, na cidade de Presidente Prudente. Ela contou
com a participacdo de docentes e discentes dos cursos de Educacdo Fisica e Pedagogia da
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia — UNESP, Campus de Presidente Prudente, todos
membros do Centro de Estudos e Pesquisas em Educacéo, Ludicidade e Infancia (CEPELI), e
de duas educadoras do Pré-ll da unidade parceira. O objetivo principal foi de pesquisar como
as culturas da infancia eram compreendidas no contexto da Educag&o Infantil e como era
trabalhado o eixo ludicidade.

Acreditamos que esta pesquisa se justificou na medida em que os resultados
alcancados possibilitaram a construcdo de subsidios relevantes para o aprimoramento da
formacao inicial dos alunos universitarios, para o enriguecimento da pratica educativa dos
docentes no interior da universidade, assim como a socializacado dos conhecimentos adquiridos
através de publicacbes e participacdes em eventos e principalmente por promover algumas
transformacdes no interior da Educacdo Infantil, no que diz respeito as atividades que
privilegiem os interesses presentes nas culturas infantis.

No contexto histérico atual, constata-se que os temas: Educacao, ludicidade e
infancia ganham relevancia nos Cursos de Formacdo de Professores e nas instituicoes
educacionais e requerem um tratamento interdisciplinar no ambito da pesquisa, do ensino e da
extensdo. A producgdo cientifica sobre os temas, na perspectiva interdisciplinar, encontra-se
numa etapa elementar, exigindo novos espacos e pesquisadores que 0s tomem como objetos
de estudos e investigacdo. Para tanto, tornam-se imprescindiveis projetos que oferecam
condicbes para que estudos, atividades de reflexdo e pesquisa desvelem e ampliem a
producédo cientifica, visando subsidiar todos os interessados para uma compreensao e atuagao
esclarecida e intencional sobre os temas, coerentes com suas opc¢des politico-pedagodgicas.

Nesta perspectiva, o principal problema que se levanta, € que as dicotomias
resultantes do avanco cientifico de carater positivista e de concepcdes tradicionais de
educacédo tém desconsiderado a ludicidade como importante dimensdo humana, nédo a
integrando ao curriculo em todas as modalidades de ensino. O Referencial Curricular Nacional
para a Educacgao Infantil (BRASIL, 1997) destaca como um dos objetivos a ser contemplado,
nessa modalidade educacional, que deve ser garantido 0S meios necessarios para 0
desenvolvimento das diferentes linguagens e competéncias (verbal, matematica, grafica,
musical, plastica e corporal) das criancas, em situacdes variadas e significativas de
aprendizagem.

Constata-se, todavia, que sdo hegemonicas em diversas redes municipais de
ensino, concepcgoes, inclusive de orientacdo tecnicista, que antecipam contetdos e habilidades
muito complexas do Ensino Fundamental para o periodo da Educacao Infantil, acreditando
equivocadamente que alcancardo de maneira mais plena seus objetivos. A perspectiva dessa
pesquisa, portanto, foi a de contemplar as mdltiplas linguagens: as interacdes sociais, a
brincadeira, as atividades ludico-expressivas e 0 jogo, considerando que tais meios sao
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indicados por diferentes vertentes tedricas como fundamentais para o desenvolvimento da
crianca.

O oferecimento de condigcbes materiais, espaciais, temporais apropriadas e
desafiadoras, possibilita que as criancas, a partir do seu repertorio e capacidade de
inteligibilidade, brinquem, divirtam-se, imaginem, interajam e aprendam com diferentes
elementos da cultura, entre outros, a linguagem oral e escrita, o raciocinio logico, a imaginacao,
a orientacdo espago-temporal, a capacidade estética, a utilizagcdo e manuseio de objetos, 0s
elementos naturais, as diferentes categorias de movimento e as competéncias de
relacionamento interpessoal, principalmente entre os seus pares.

Diante do exposto, levantamos algumas questfes para reflexdo: Que visdo tem
os educadores da Educacéo Infantil em relagéo a crianga? O trabalho na escola leva em conta
o educando na sua especificidade e valoriza as culturas infantis?

E sabido, que na histéria da humanidade, houve uma negacdo das criancas
como ser categorico, afirmando sua relacdo de dependéncia em relacdo ao adulto. Para Aries
(1981), a conotacdo de infancia em cada periodo historico teve diferentes compreensdes
influenciadas pelos aspectos: politico, econdémico, social e cultural. A crian¢a, na idade média,
ndo tinha lugar de destaque, nédo tinha privilégios, regalias, era vista como um ser substituivel e
gue tinha uma funcéao utilitarista na sociedade.

Elas foram negadas a ponto de ndo serem escutadas em quaisquer aspectos
de vida, de ndo terem experiéncia razoavel para se relacionar com as culturas adultas. Isso se
comprova, por exemplo, pela origem etimoldgica da palavra infancia derivada da expressao
latina “infante”, que no Novo Dicionario Aurélio significa aquele “que nao fala”, “incapaz de
falar’. Segundo Ariés (1981), a infancia era compreendida como uma preparagdo para a vida
adulta, e a crianga, considerada antagonica ao adulto, um “vir a ser”, um adulto em miniatura,
uma “tabula rasa”. Portanto, uma visao adultocéntrica, que ndo valorizava 0s pequenos e seus
modos peculiares de viver.

Para Sarmento (2006), existiam criangas no que diz respeito a ser bioldgico,
mas nem sempre houve infancia como categoria social de estatuto préprio. A mudanca na
estrutura da sociedade que foi se voltando para o nucleo familiar, fez com que a realidade da
infancia se tornasse outra. Os estudos sobre crianca e infancia foram se ampliando com o
passar dos anos, e atualmente encontramos muitas produc¢des cientificas sobre a tematica, que
serve de base para o trabalho educacional na sociedade contemporanea. Contudo, mesmo que
tenhamos evoluido no que diz respeito a compreensdo de infancia, ainda necessitamos de
avancos nesta direcao.

No campo da Educacao Infantil, o que se constata é a falta de solidez sobre os
conhecimentos de infancia. Em muitos casos, a falta de embasamento tedrico dos educadores,
os fazem centrar a sua pratica apenas em técnicas de alfabetizacéo, especialmente na leitura e
na escrita, deixando de incorporar conteldos importantes e necessarios para o
desenvolvimento integral da crianca.

E preciso olhar a crianga de maneira diferente, compreendendo que ndo héa
apenas uma crianga e nem uma sO infancia, ha diferentes espacos e diferentes realidades,
logo diferentes infancias. Neste sentido, entender as culturas da infancia € imprescindivel, pois
elas viabilizam novos sentidos para a agdo educativa, tornando um importante instrumento que
pode contribuir para a melhoria da educacdo das criancas, apresentando um conjunto de
saberes que acompanham historicamente a infancia.

As culturas da infancia sdo tdo antigas quanto a infancia. Resultam do
processo societal de construgcdo da infancia, coevo da modernidade. A
diferenca geracional €, assim, historicamente construida, com efeitos na
evolugdo do estatuto social e das representagées sociais sobre as
criancas. Ao dizermos isso, recusamos uma concepcao ontogénica das
culturas infantis e afastamo-nos de uma perspectiva que “naturaliza” os
modos de percepcao, representacdo e significacdo do mundo pelas
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criangas, gerado a partir de caracteristicas desenvolvimentais especificas
e realizadas no vazio social. Ao invés, as culturas da infancia, sendo
socialmente produzidas, constituem-se historicamente e sdo alteradas
pelo processo historico de recomposicado das condicbes sociais em que
vivem as criangas e que regem as possibilidades das interacbes das
criangas, entre si e com 0s outros membros da sociedade. As culturas da
infancia transportam as marcas do tempo, exprimem a sociedade nas
suas contradicbes, nos seus estratos e na sua complexidade.
(SARMENTO, 2003, p.4)

Neste sentido, as culturas da infancia devem ser compreendidas como
expressdo historica, ligadas ao contexto social e suas transformacdes. Sarmento (2004), ao
analisar as culturas da infancia, destaca quatro eixos estruturadores destas culturas, que séao: a
interactividade, a ludicidade, a fantasia do real e a reiteracao.

Em relacdo ao primeiro eixo, a interatividade, o autor (2004, p.23), mostra que
a crianga vive num mundo heterogéneo, onde ela esta em contato com vérias e diferentes
realidades que permitem a formacéo da sua identidade pessoal e social. A escola, a igreja, a
familia, os seus pares e as atividades sociais, entre outras instituicdes, auxiliam esse processo,
bem como a concretizacdo da aprendizagem. Assim, a cultura de pares favorece o
compartilhamento dos mesmos espacos e os relacionamentos entre iguais.

Quanto ao segundo eixo, a ludicidade, ela representa um aspecto essencial
das culturas infantis, sendo a natureza interativa do brincar um de seus primeiros
componentes. O autor salienta que “o brinquedo e o brincar sdo também um factor fundamental
na recriacdo do mundo e na producdo das fantasias infantis” (SARMENTO, 2004, p. 26). E
importante esclarecer, que nesta pesquisa, quando falamos em ludicidade, estamos nos
referindo tanto ao jogo como a brincadeira. Entendemos que ambos séo atividades da mesma
natureza, diferenciando-se apenas pelo grau de complexidade. Enquanto na brincadeira
predomina a imaginag&o, no jogo, por sua vez, a regra é o fator predominante, requerendo da
crianca trocas de pontos de vista e atuacdo complementar com 0s outros participantes da
atividade ludica.

Em relacdo ao terceiro eixo, a fantasia do real, Sarmento (2004) mostra que
através da imaginacao € que a crianga atribui significado as coisas e constréi a sua visao de
mundo. E uma capacidade de resisténcia frente as situacBes indesejaveis, dolorosas e
inusitadas vivenciadas por ela.

Como quarto eixo, Sarmento (2004) aponta a reiteracdo, destacando que o
tempo da crianca é sempre provido de novas possibilidades, capaz de ser repetido e reiniciado
a qualqguer momento. Esse tempo pode ser tanto no plano sincrénico, no qual rotinas e
situagbes séo recriadas, como no plano diacronico, por meio da transmissdo de jogos,
brincadeiras e rituais “das criangcas mais velhas para as criangcas mais novas, de modo
continuado e incessante, permitindo que seja toda a infancia que se reinventa e recria,
comecando tudo de novo” (Ibid, p.29).

Dessa forma, considera-se que a instituicdo de Educacao Infantil € um espaco
onde as criancas deveriam ser compreendidas como atores sociais, pois la elas se relacionam
com as pessoas, colocam-se perante os adultos e desenvolvem estratégias para lidar com
guestdes do mundo social em que estdo inseridas. Neste sentido € preciso reconhecer a
especificidade da infancia, permitindo a crianca viver o seu tempo, do qual, as Culturas da
Infancia sejam valorizadas no cotidiano das Instituicbes de Educacao Infantil e que o eixo da
ludicidade permeie a pratica dos educadores que trabalham neste nivel de ensino.

OBJETIVOS

Através das consideracdes teoricas iniciais, destacam-se 0s seguintes
objetivos:

FIEP BULLETIN - Volume 81 - Special Edition - ARTICLE | - 2011 (http://www.fiepbulletin.net)



4

- Pesquisar como as culturas da infancia sdo compreendidas no contexto da Educacgéo
Infantil e como é trabalhado o eixo ludicidade;

- Construir uma proposta de pesquisa-acdo que envolva duas educadoras da EMEIF,
tornando-as participantes e co-responsaveis pela organizacao, desenvolvimento e pelos
resultados da pesquisa;

- Discutir, analisar e tematizar concepc¢des de educacdo, de crianca e de infancia que
norteiam o trabalho pedagdgico no contexto da Educacgédo Infantil;

- A partir dessa proposta de pesquisa, colaborar na producéo de indicativos que possam
colaborar na mudanca de concepg¢fes que norteia o trabalho pedagdgico na Educacao
Infantil no que diz respeito as atividades que privilegiem 0s interesses presentes nas
culturas infantis.

METODOLOGIA

Para que os dados pudessem ser devidamente analisados e interpretados,
selecionou-se a pesquisa-acdo como procedimento técnico escolhido. Os suportes teorico-
metodolégicos permitiram a intervencdo voltada para a formacdo e para 0s avangos na
gualidade do trabalho pedagdgico. Foi adotado como referéncia o roteiro destacado por
Thiollent (1988, p.48- 72). Esse roteiro, ndo estabelece formas rigidas de construcdo, pelo
contrario esclarece que as etapas da pesquisa sédo bastante flexiveis. Baseada no autor, esta
pesquisa, constou das seguintes fases: definicAo do tema, procedimento exploratério, a
colocacdo dos problemas, o lugar da teoria, 0o semindrio, o campo de observagcdo, a
amostragem e representatividade qualitativa, a coleta de dados, e a divulgacao externa.

Foi definido pelo grupo que em todas as quartas-feiras, no periodo das 8h00 as
11h00, dois grupos de alunos, juntamente com a educadora de cada uma das salas,
assumiriam as atividades relacionadas a tematica, utilizando brincadeiras, jogos de regras, de
imaginacao e cooperativos como suportes para a pratica educativa. O emprego da atividade
lidica no contexto real possibilitou levantar questionamentos, dificuldades e avangos que foram
posteriormente discutidos. Ainda nesta etapa ficou estabelecido também que as duas
professoras participariam do Grupo de Pesquisa Cultura Corporal: saberes e fazeres, assim
como de uma HTPC por més, com a equipe da universidade, para estudos e reflexdes sobre a
tematica.

Também foram realizados dois tipos de seminarios. Um, que envolveu apenas
os membros da equipe vinculados a universidade, para estudar, planejar e avaliar as acdes da
pesquisa. Esse seminario, intitulado: Grupo de Estudo e Intervencdo, aconteceu as tercas-
feiras, das 14h00 as 17h00, quando seus membros se reuniam para estudar varios textos e
autores, avaliar e sistematizar os dados coletados da semana anterior e, sempre com uma
semana de antecedéncia, preparar as aulas, que eram passadas por e-mail para a EMEIF para
gue as educadoras tivessem o plano de aula em maos.

O outro seminario foi desenvolvido na escola, uma vez por més, durante as
reunides do Horario de Trabalho Pedagogico Coletivo (HTPC), envolvendo as duas educadoras
da EMEIF, juntamente com os docentes e discentes da UNESP, e também em momentos de
formacao continuada previstos no calendario escolar da instituicdo parceira. Esses seminarios
tinham como objetivo a discussdo e a reflexdo sobre a tematica das culturas da infancia. A
superacdo de problemas, ajustes, criticas, proposi¢cdes, analises, registros, troca de
informacgdes e experiéncias, assim como conhecimentos sobre a forma pela qual o jogo, a
brincadeira, o corpo, as interacfes sociais e 0 processo de mediacdo podiam ser trabalhados
também foram temas dos encontros.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi observado durante a pesquisa, a caréncia de atividades que
possibilitassem as criancas vivenciarem o lidico no contexto educacional, j& que elas quase
nao brincavam e, quando o faziam, reproduziam aspectos padronizados e empobrecidos. Sua
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maneira de brincar trazia muitos incObmodos para as educadoras e para a escola, pois as
criancas nao sabiam se organizar. Tinham dificuldades em fazer filas ou rodas e em ouvir as
explicacbes das atividades o que, consequentemente, quase sempre transformava as
brincadeiras em tumulto.

As dificuldades motoras também foram outro ponto de observacdo importante
nesta etapa, pois, as criangcas apresentavam problemas em relacdo aos movimentos basicos
fundamentais, como o andar, o correr, o saltar, o pular, entre outros. Foi verificado que 70%
delas caiam pelo menos uma vez durante as aulas, e as educadoras, angustiadas e
preocupadas com as reclamagOes dos pais quando os alunos se machucavam em tais
“acidentes”, limitavam as brincadeiras de correr e de outros movimentos das criancas. Esse
guadro foi logo superado, pois 0 tempo passou a ser mais bem administrado e as atividades,
adequadas as possibilidades de realizacdo das criancas que, nesse contexto, passaram a ter
mais condi¢Oes e liberdade para criar, organizar e conduzir suas brincadeiras. Fazer filas,
rodas, discutir as regras e se organizar para brincar ja ndo eram mais um problema para elas, e
também as quedas deixaram de acontecer na propor¢cado em que antes ocorriam.

Outro ponto positivo foi a ampliacdo da cultura ladica. Foi registrado um
aproveitamento de 100% nas duas salas, o que comprovou que brincar ndo é uma atividade
natural da crianca, mas resultante de aprendizagem social. As educadoras exercem o papel de
mediadoras entre os alunos e a cultura ludica, e sua intervencado € essencial para que ampliem
e diversifiquem os seus conhecimentos. Nao foi surpresa observar a autonomia das criancas
diante das brincadeiras, pois elas participavam ativamente das aulas e era comum vé-las
brincando em outros momentos e espacos da escola, fato que até entéao era dificil perceber. Os
pais também trouxeram contribui¢cdes e relataram que seus filhos passaram a brincar mais em
casa, deixando um pouco de lado a televisdo e ensinando aos irmdozinhos e amigos as
brincadeiras aprendidas na escola.

Mais um aspecto a ser destacado refere-se as regras. No inicio do trabalho de
campo, esse era o0 ponto que mais gerava dificuldades no desenvolvimento do trabalho com as
educadoras, pois elas queriam estabelecer regulamentos rigidos e imutaveis com as criangas.
Apés debates e estudos sobre o papel das regras nas atividades com criangas, elas
perceberam que as normas existem e sdo importantes, todavia, é preciso que sejam flexiveis e
inseridas nos contextos, compreendendo o0 que as criangas de fato necessitam, e isso conferiu-
Ihes certa tranquilidade e favoreceu as interagdes, as trocas de ponto de vistas e a construgcao
gradativa das regras pelos alunos.

Ao trabalhar com a ludicidade, o trabalho coletivo foi fortalecido, o que
favoreceu o aparecimento de comportamentos em relacdo a valores, atitudes e habitos, o que
foi sentido na atuacdo das criancas e apontado pelas educadoras, como por exemplo, uma
melhora substancial na conduta solidaria, na colaboragéo entre as criangas. Varios avangos
foram observados também em relacdo a linguagem oral, na imaginacdo, na criatividade, na
autoestima e na socializag&o entre as criangas.

De acordo com os dados coletados e a experiéncia vivida nestes 12 meses de
pesquisa, € possivel inferir que a ludicidade promove muitos beneficios e avangos, pois por
meio dela a crianca se desenvolve integralmente, se apropria do mundo real, se relaciona, se
integra socialmente e com certeza também é mais feliz.

Neste sentido, mesmo tendo como enfoque principal o eixo ludicidade,
acreditamos que os quatros eixos designados como: interatividade, ludicidade, fantasia do real
e reiteracdo sdo fundamentais e estéo interligados, de maneira que quando trabalhamos um,
0s outros estavam imbricados.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida procurou superar tendéncias espontaneistas,
naturalistas e basicamente diretivas que dificultam um novo olhar voltado para a infancia. Junto
com as duas educadoras da Educacao Infantil, buscou compreender a infancia na sua
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pluralidade, contribuindo para que as criangcas fossem vistas como atores sociais plenos. A
Educacao Infantil € um espaco que deve garantir oS meios necessarios para o desenvolvimento
das diferentes linguagens, do qual a ludicidade é fundamental em mdultiplos aspectos, mas
principalmente para o desenvolvimento das potencialidades criativas das criancas.

Destacamos que esta pesquisa, além do desenvolvimento e da formacéo inicial
e continuada de todos os envolvidos, promoveu a compreensdo de que alfabetizar ndo é
somente ensinar a leitura e a escrita, mas também valorizar as varias linguagens, como a
danca, a musica, a brincadeira, a poesia, 0 teatro e 0 jogo, entre tantos outros conteudos
fundamentais para o desenvolvimento das capacidades humanas dos pequenos.

As criancas possuem modos diferentes de encarar e viver a realidade. Elas
constroem cultura e ndo somente se apropriam dela. Por isso, compreender as culturas da
infancia, com seus quatro eixos estruturadores, € uma meta no contexto histérico atual. Neste
sentido, destacamos, que a crian¢ca, na Educacao Infantil, precisa ser considerada como
produtora de cultura e, para tanto, ser concebida com protagonista no seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento, vivendo intensamente sua infancia, sendo respeitada e
valorizada.
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